Patternliste

Reining: LK 4A, LK 3/4 B Pt.4A
LK 2/1B Pt. 1

LK 2/1 B-Q Pt. 4

LK 2/1 A jun Pt. 6

LK 2/1 AQjun Pt. 5

LK 2/1 A sen Pt. 4

LK 2/1 A Qsen Pt. 7

Western Riding: LK2/1A/B Pt. 1
bzw. Pt. 6

LK 2/1 A/BQ Pt. 4

bzw. Pt. 8

Superhorse: LK 2/1 A/B Pt. 2
LK 2/1 A/BQ Pt. 3
Jungpferdepriifungen: Basis Pt. 2
Trail Pt. 2

Reining Pt. 2



Showmanship at Halter LK 1-2 A/B-Q
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1. Von A nach B im Jog

2 Hinter B anhalten und Back Up um B

3. Dann ene 90° HHW rechtsund Schritt zu C
4. Bei C Set up vor dem Richter

5. Dann eine 360° HHW rechtsund antraben
6. Im Jog im Slalom um die Pylonen, Stop

Im Schritt zurtck insLine-Up

Pattern erstellt von llonka Henn (2010)



Showmanship at Halter LK 1-3
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1. Von A nach B im Jog

2. Bel B Stop, 360° HHW rechts

3. Weiter im Schritt bisvor Pylonen, Stop, Back Up
4. Dann 90° HHW rechts. Im Schritt zu C

5. Bel C Set Up vor dem Richter

Im Jog zurtick insLine-Up

Pattern erstellt von Ilonka Henn (2010)



Showmanship at Halter

LK 4/5A/B
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Von Anach B Schritt, bei B antraben, Trabyolte
um B, nach C anhalten, 270°Hinterhandwendung
rechts, trab bis D, Stop, set up, 6 Tritte riickwirts



Western Horsemanship LK 1-2 A-Q
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1. Von A aus dem Stand rechts angaloppieren und weiter bisC
Um C eine % Galoppvolte, Stop und 180° HHW rechts

2. Dann Linksgalopp und eine % Volte um B. Bel B einen einfachen oder
fliegenden Wechsel und weiter bisHohe C

3. An der kurzen Seite bel C Jog, auf der Langen Seite bel C extended Jog
bisD. Bei D Stop, 360° HHW links und mind. 1 Pferdelange r ickwarts

I m Schritt zurick insLine Up.

Pattern erstellt von Ilonka Henn (2010)



Western Horsemanship LK 1-2 B-Q

1. Bei A mind. 1 Pferdelangerickwartsrichten, dann Jog bis B.

Um B im Rechtsgalopp eine 3% Voltereiten , dann extended Jog bisC
2. Um C im Rechtsgalopp eine % Volte reiten und weiter bis X

Bei X einen einfachen oder fliegenden Wechsel und weiter tber D zu A
3. Bel A Stop, dann eine 180 ° HHW links, dann eine 180° HHW rechts

Im Schritt zurtck insLine Up.

Pattern erstellt von Ilonka Henn (2010)



Western Horsemanship LK 1-2A & B

1. Von A aus dem Stand Extended Jog bis C, bei C Jog bisD

2. Bel D Stop und eine %2 Volteum D rickwartsrichten

3. Dann Rechtsgalopp, zwischen D und C durch und weiter zu C
Bei C einfacher Wechsel oder fliegenden Galoppwechsel und weiter bisB
Bei B Stop, 360° HHW linksund Jog bis A, bei A Stop.

Im Schritt zurtck insLine Up.

Pattern erstellt von Ilonka Henn (2010)



Western Horsemanship LK 3A & B

1. Beginnend bei A im Jog bisB. Bei B eine Jog-Volte rechtsum B reiten

2. Bel B links angaloppieren, eine % Volteum C, dann weiter zu D und eine
¥, Volteum D reiten

3. Bei D durchparieren zum Jog und weiter zu A. Bei A Stop und
mind. eine Pferdelange r tickwartsrichten

Im Schritt zurtck insLine Up.

Pattern erstellt von Ilonka Henn (2010)



Horsemanship

LK 4-5, A-B
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1. Walk bis zum zweiten Marker,Jog 1 3 Volten
2. zwischen den Markern lope links, Volte links
3. Stopp zwischen den Markern, backup.



Hor semanship

Klasse: Walk trott
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1.Vom ersten zum zweiten Marker Jog
Am zweiten Marker einen Linkszirkel

2. Vom zweiten zum dritten Marker Jog
Am dritten Marker einen Rechtszirkel,
weiter bis zum vierten Marker

3. Amvierten Marker Stopp, 4 Tritte back



Senior Trail

LK 1-2A(Q/M)

Pattern 2
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1. Lope Over

2. Jog In, 270° rechts, Walk Out,
3. Briicke

4. Walk Over

5. Jog Over

6. Jog In, Back Up,

7. Tor

Lope
Erhohung




Junior Trail LK 1-2 (Q/M) Pattern 2
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STAR ENDE
1. Jog Over
2. Walk In. 360° links, Back Up
3.Bricke . Walk
4. Lope Over - = Jog
5. Walk Over ' Lope
6 Tor Erhoh
7. Walk In, Back Up, Jog Out A rhohung




Trail LK1-2B(Q/M) Pattern 2
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START ENDE
1. Jog Over
2. Lope Over Back U
3. Jog In, 270° rechts, Walk Out, VWY ik p
4~ Brucke ----------
5. Walk Over - - i?ie
6. Lope Over ¢
7. Jog In, Back Up, A Erhohung
8. Tor




Trail Senior Kat. A/B [.K1 #2
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1. Lope-Over-Stangen,

2. Jog In Box, 270° rechts, Briicke,

3. Walk-Over-Stangen VWA Back Up
4. Jog-Over-Stangen cnssmaannn Walk
5. Back Up - = - Jog

6. Tor mit rechter Hand 6ffnen, riickwirts durchreiten, Tor schliefen Lope




Kat. A/B

Senior

Trail

[ K2 #2
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1. Jog-Over-Stangen,

2. Lope Over

3. Jog In Box, 270° rechts. Briicke,

4. Walk-Over-Stangen

5. Lope-over-Stangen

6. Back Up

7. Tor mit rechter Hand 6ffnen, riickwiirts durchreiten. Tor schlieBen

WY Back Up
Walk
« = = = Jog

Lope




Junior Trail

Kat. A/B

1. K1-2

1. Jog Over

2. Walk In, 360° links, Briicke
3. Lope Over

4. Walk Over

5. Tor

6. Back Up, Jog Out




LK 4/5 A/B Trall
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1.Tor : :
2. Jog over .
3.Walk through Lo
4.Back up :
5Jogover T o/
6.Bricke i o

Lope
Back UDP eececcccee



Walk Trott Trail
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1.Tor

2. Jog over
3.Walk through
4.Back up
5.Jog over
6.Briicke -
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Walk ....................
Jog  —-----
Lope _—
Back UDP eececcccee



LK 3 A/B Trail

Walk
Jog
Lope
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Pattern 2

Horse & Dog Trail Championat LK 3 -5
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1)  Einreiten, Hund ableinen : B

2)  Tor Hund voraus oder nachholen @ ]

3)  Slalom Hund bei Ful3

4)  Linksgalopp Hund bei FuR, Jog over Hund bei FuR ( Hund mit durch das Quadrat )
5)  Walk over, Hund bei Fuf3

6) Back Up L Hund vorher in Viereck ablegen

7)  Brucke, Hund vorausschicken

8) Absteigen und Hund anleinen.



Pattern 2

Horse & Dog Trail Championat LK 1 -2

2)
3)
4)

5)
6)
7)
8)

Einreiten, Hund ableinen @
Tor Hund voraus oder nachholen . ‘
Jog Slalom Hund bei Fuf3 @

Rechtsgalopp Hund bei Ful3, Jog over Hund bei FuRR ( Hund mit durch das
Quadrat )

Linksgalopp Hund bei Ful3, Walk over, Hund bei Fuf3

Back Up L Hund vorher in Viereck ablegen

Briicke, Hund vorausschicken

Absteigen und Hund anleinen.



Para Meisterklasse
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9. Walk & Tor

1. Walk Gber die

Briicke

2. Jog Uber Stangen
3. Stopp & 180°

Wendung rechts

4. Jog Zirkel rechts,

Zirkel links

5. Stopp bei Marker 3

& 360° Wendung
links

6. Jog um Marker
7. Extended Jog
8. Walkin die

,offene” Box, Stop
und Back
/ Sidepass

links
10. Walk ins Line Up

Jog —— -

Extended Jog —..—-.

Lope

Leg Yield

Lead Change
Back -

Marker B

Sidepass g -
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2. Pattern Trail (P-TH) fur P-LK-2
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Start vor der Briicke

1. Im Walk Uber die Briicke geradeaus

2. Im Slalom durch die Marker,
Rechtsvolte um den 2. Marker, Jog

3. Im Jog Slalom Uber die Stangen, weiter bis kurz vor das Quadrat
4. Walk geradeaus durch das Quadrat

5. Walk in das L
Stop vor dem Marker
Back-Up aus dem L

6. Sidepass rechts Uber die Stange

B6
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3. Pattern Westernhorsemanship (P-WHS) fur P-LK-2
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Start neben Punkt A

Von A nach B Walk " " " " " "
Von B nach C Jog

Bei C einen Zirkel rechts um den rechten Marker
einen Zirkel links um den linken Marker

Von C nach D Jog

Bei D Stop
6 Tritte Back-Up



