SHOWMANSHIP AT HALTER LK1A, LK2A, LK1/2B

o

1. Setup, Jog

C L. e Walk
2. Stop, Turn Y2 right — — Jog
3.Jog - = Extended Jog
4. Stop, Backup Lope
5. Turn % right, walk to judge ; N > Backup
6. Setup for inspection S ¢ S Sidepass

7. Turn % right, Jog to warm up area




SHOWMANSHIP AT HALTER LK3A, LK3B

O

1. Setup, Jog, Jog circle Walk
2. Jog, Stop — — Jog
3. Backup - — Extended Jog

4. Turn % right, walk to judge Lope
5. Setup for inspection ; N > Backup
6. Turn % right, Jog to warm up area S ¢ S Sidepass




SHOWMANSHIP AT HALTER LK4/5
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1. Walk
2. Jog, jog circle, jog — — Jo

g g
3. Stop, turnaright ... Extended Jog
4. Walk to judge Lope
5. Setup for inspection ; N > Backup
6. Backup, Turn % right, Jog to warm up area S ¢ S Sidepass




HORSEMANSHIP LK1A, LK2A

1. Jog, Jog circle

2. Loperight lead around marker Walk

3. Flying or simple leadchange at X — — Jog

4. Lope left lead around marker - = Extended Jog
5. Stop, turn 360 left or right Lope

6. Jog around marker S A o Dackup

7. Extended jog > ¢ 5 Sidepass

8. Stop, Backup




HORSEMANSHIP LK1/2B

1. Jog slalom
2. Lope left lead around marker Walk
3. Flying or simple leadchange at X — — Jog
4. Lope right lead around marker - = Extended Jog
5. Jog around marker . Lope
6. Extended jog Backup
2 2 Sidepass
7. Stop, Backup Sy > P
8

. Turn 360dg right




HORSEMANSHIP LK3A, MS

1.Jog

2. Stop,Backup s Walk

3. Lope left lead around markers — — Jog

4. Jog, Stop — = Extended Jog
. Lope

5. Turn 360 left or right —-—-  Backup

6. Lope right lead around marker ; ¢ ; Sidepass

7. Jog, Stop




HORSEMANSHIP LK4A
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i.walbk e JWalk
2.Jog — — Jog
3. Lope right lead - E;(Lee”ded Jog
4. Jog Backup

5. Stop, Backup

> >
> >

Sidepass




HORSEMANSHIP LK3B

/
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1. Walk, Jog around marker, Jog
2. Lope right lead — — Jog
3.Jog around marker ~  —..—=.. Extended Jog

4. Stop, turn 360 right or left — _ Lope
5. Walk, jog S S B_ackup
6. Stop, Backup S ¢ S Sidepass




HORSEMANSHIP LK5A, LK4/5B
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iwak Walk
2.Jog — — Jog

3. Stop, Backup —_— = Extended Jog
4. Walk Lope

5. Lope S A o Dackup

6. Stop S ¢ S Sidepass




HORSEMANSHIP WT
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iwak Walk
2.Jog — — Jog
3. Stop, Backup —_— = Extended Jog
Soiog —_
6: S?:gp ; ¢ ; Sidepass




TRAIL LK1

1. Jog over
2. Lopeover T Walk
i i — — Jog
3. Sidepass right
4. Walk in, turn 360 right, jog out E;(Lee”ded Jog

5. Jog around markers Backup

6. Gate, right hand 2 ¢ 2 Sidepass
. > >
7. Backup, jog out




TRAIL LK2

1. Jog over
2. Lopeover T Walk
i i — — Jog
3. Sidepass right
4. Walk in, turn 360 right, jog out E;(Lee”ded Jog

5. Jog around markers — —  Backup
6. Gate, right hand 2 ¢ 2 Sidepass
. > >

7. Backup, jog out




TRAIL LK3A, MS

1. Jog over
2. Lopeover T Walk
i i — — Jog
3. Sidepass right
4. Walk in, turn 360 right, walk out E;(Lee”ded Jog

5. Jog around markers Backup

6. Gate, rlght hand 2 ¢ 2 Sidepass
> >
7. Backup, walk out




TRAIL LK3B
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1.Jogover . Walk
2. Lope over — — Jog
3. Walk in, turn 360 right, walk out —_— = Extended Jog
4. Jog around markers Lope

5. Gate, right hand
6. Backup, walk out

- Backup
; ¢ ; Sidepass




TRAIL LK4
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1.Jogover . Walk
2. Lope over — — Jog
3. Walk in, turn 360 right, walk out —_— = Extended Jog
4. Jog around markers Lope

5. Gate, right hand
6. Backup, walk out

- Backup
; ¢ ; Sidepass




TRAIL LK5

1l.Jogover Walk

2. Lope over — — Jog

3. Walk in, turn 360 right, walk out —_— = Extended Jog
4. Jog around markers Lope

5. Gate, right hand ; 'L o Backup

6. Walk in, Backup > ¢ > Sidepass




TRAIL WT
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1l.Jogover Walk
2. Jog over — — Jog
3. Walk in, turn 360 right, walk out —_— = Extended Jog
4. Jog around markers — Lope
5. Gate, right hand S S Backup
6. Backup, walk out ) ¢ 5 Sidepass



KNL
Tekstvak
TRAIL WT


IN HAND TRAIL
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1l.Jogover Walk
2. Jog over — — Jog
3. Walk in, turn 360 right, walk out —_— = Extended Jog
4. Jog around markers — Lope
5. Gate, right hand S S Backup

S ¢ S Sidepass

6. Backup, walk out




TRAIL JACKPOT

Start
D 1
1.Gate e Walk
2. Lope Over — — Jog
3. Jog through Lope
4. Jog in, Turn 270° Links, Walk out — - — - Backup
5. Bridge 2 2 Sidepass

6. Backup 'L, Jog out




SWZ”

§7603 Western Riding-Pattern 2 LK1

*

Illlllllllll.....
L 4

Start

1) Schritt, Ubergang zum Trab zwischen den ersten beiden Markern,
Trab iiber die Stange.
Ubergang zum Linksgalopp zwischen den Markern.
1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel.
2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel.
3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel.

2.Galoppwechsel auf der Linie.
3.Galoppwechsel auf der Linie.

4.Galoppwechsel auf der Linie, Volte. MAAY Riickwirts

2)
3)
4)
5)
6) Volte, 1.Galoppwechsel auf der Linie.
7)
8)
9)
10) Galopp liber die Stange. — Galopp
1

1) Stop zwischen den Markern, w= == == Trab
Ruckwartsrichten mind. 3m. temmnnnen Schritt
Wechsel-
zone
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§7608 Western Riding-Pattern 7 (fiir junior Pferde) LK2/3
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Illllllllll-....
L 4

Start

Schritt, Ubergang zum Trab zwischen den ersten beiden Markern,
Trab iiber die Stange.

—_
~

2) Ubergang zum Linksgalopp zwischen den Markern.
3) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel.
4) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel.
5) 3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel.
6) Volte, 1.Galoppwechsel auf der Linie.
7) 2.Galoppwechsel auf der Linie, Volte.
8) Galopp lber die Stange.
9) Stop zwischen den Markern, NANAAV Riickwirts
Ruickwartsrichten mind. 3m. —— Galopp
== == == Trab
immmmmmnn Schritt
Wechsel-
zone
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SWZ*

§7825 Reining-Pattern 1 LK1/2
é‘ 5
e
Judge ||= 4
. 4
Start
PANAL Riickwirts
Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem — Galopp
Endmarker, rollback links, kein Verharren. = = = Treb

Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem

Endmarker, rollback rechts, kein Verharren.

Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem Mittelmarker,
Rlickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3m, verharren.

4 Spins rechts, verharren.

44 Spins links, verharren.

3 Zirkel Galopp (links), 1.groB8 und schnell, 2.klein und langsam, 3.grof3 und
schnell, Galoppwechsel bei X.

3 Zirkel Galopp (rechts), 1.grof3 und schnell, 2.klein und langsam, 3.grof8 und
schnell, Galoppwechsel bei X.

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, verharren.

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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SWZ*

§7828 Reining-Pattern 4 LK3
a
JUdge ; Start
a )
PNAANAL  Riickwirts
Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. r—— Galopp
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. — = = b

—_
~—

U b WN
===

3 Zirkel Galopp (rechts), 1.4+2.grof8 und schnell, 3.klein und langsam, stop bei X.
4 Spins rechts, verharren.

3 Zirkel Galopp (links), 1.42.grof3 und schnell, 3.klein und langsam, stop bei X.
4 Spins links, verharren.

1 Zirkel Galopp (rechts) gro8 und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
(links) groB3 und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8).

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down auf der
Mittellinie, sliding stop hinter dem Endmarker, rollback rechts, kein Verharren.
Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem Endmarker, rollback links,
kein Verharren.

Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem Mittelmarker,
Ruckwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3m, verharren.

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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§7842 Reining-Pattern 14 (nur fiir LK 4) LK4

fa-

—

fa-
]

Judge

Start

-
]

PNAAAL Riickwirts
Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe | === Galopp
aus dem Schritt oder aus dem Stand. == m= == Trab

—_
~—

2 Zirkel Galopp (links), stop bei X, Verharren.

2 Spins links, verharren.

2 Zirkel Galopp (rechts), stop bei X, Verharren.

2 Spins rechts, verharren.

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der
langen Seite, stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
rollback rechts, kein Verharren.

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der
langen Seite, stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten mind. 3m, verharren.

U b WN
===

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Pattern SUHO 2018 #8: LK1/2 e sty

(Empfohlen fiir Hallen oder Pldtze ab 20x40m) 122017

a3

Ende

1) walk over (TH)

2) backup (TH)

3) sidepass right (TH)

4) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR)
5) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR)

6) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) NNANAL  Back

7) walk, trot (RR)

8) trot over (RR) r—Lope

9) extended trot corners, stop (RR) == == == Jog/Trot

10) 4 spins rechts, 4 % spins links (RN) sennnnnnnn Walk
11) 2 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. gro und schnell (RN) Lead change
12) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der langen Seite, sliding stop hinter . .

dem Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3m, verharren. (RN) ﬂymg/SImple
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Stand 12/2017

Pattern RR #3: LK 1/2 A/B sen. Quali LK1A
Arenagrofie: mind. 20x40m
J
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Ende }
I:I:I:III-II-I-I i:l- -"‘.. s:
1) Walk. 10) Stop, 360° turn seach direction
2) Walkover. either way first.
3) Trot. 11) Lope left lead.
4) Lope right lead small circle, 12) Walk, stop, back.
lope right lead.
5) Leadchange in the center of
the arena.
6) Lope left lead. AAAAS  Back
7) Extended lope around the e—LOpe
end of the arena and the pp—————
long side, lope left lead. e
8) Trot, trot two track left. @ Lead change
9) Extended trot. flying/simple
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Stand 12/2017

Pattern RR #4: LK 1/2 A/B sen. Quali LK2A
Arenagrofie: mind. 20x40m

g T Em o W

¥ "EEEEE -

1) Walk.

2) Trot.

3) Trot over.

4) Extended trot.

5) Stop, 360° turn left.

6) Lope left lead.

7) Leadchange. PP PRp—

8) Lope right lead. — ;;pew

9) Extended lope, lope. e o T Lop=

10) Stop, sidepass right, 450° et
turn right. @ Lead change

11) Extended trot, trot. fiying/simple

12) Walk, stop, back.
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Stand 12/2017

Pattern RR #5: LK 1/2 A/B sen. Quali LK1/2B
Arenagrofie: mind. 20x40m

Walk.

Trot.

Trot over.

Lope right lead, extended
lope.

5) Extended trot serpentines.
6) Stop, 360° turn seach

1
2
3
4

direction either way first. A Back
7) Lope left lead. — I;pem
8) Leadchange. pe————
9) Lope right lead. ool
10) Trot corners. @ Lead change
1 1) StOp, back. flying,simple
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Stand 12/2017

Pattern RR #4: LK3 A/B

Arenagroflie: mind. 20

x40m

LK3A
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7’

= I § =N § BN F = B EE § BN N == § N I N N = e
"

--_-‘

miln
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e N BN m BN s BN s BN s BN o E=
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1) Trot.

2) Stop, 180° turns each
direction either way first.

3) Back.

4) Lope left lead.

5) Extended lope, lope.

6) Leadchange.

7) Lope right lead.

8) Trot, trot over.

9

10) Walk, stop.

M Back
— | O
I Fii Lope
= mm = Trot
S W Fyi Trof
inEEmEEEEEE Walk

ﬂ. Lead change

flying/simple
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Stand 12/2017

Pattern RR #1: LK3 A/B
Arenagrofie: mind. 20x40m

LK3B

Start I-lllllll T T LI L

*
*

1)

2)

3) Lope left lead circle, lope.

4) Leadchange in the center.

5) Lope right lead.

6) Extended lope.

7) Trot.

8) Extended trot.

9) Stop, back.

10) 360° turns each direction
either way first.

P e Back
——— | O
I EiiLope
mu mm = Trot
NN = = Eyi Trof
IEEEEEEEEEN walk

'a. Lead change
flying/simple
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Stand 12/2017

Pattern RR #2: LK 4/5 A/B
Arenagrofie: mind. 20x40m

LK4A

--__-._H-
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11
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11 \
11 \

N

I\ “
I \ lEtnrt — -
Tnd= %, NEENEEEEEEEEEEEEEEEEE . S O - e -

Walk.

Trot.

Walk over, walk.

Stop, back, 90° turn right.

Lope right lead.
Extended lope, lope.
Trot.
) Lope left lead.
10) Trot, stop.

1)
2)
3)
4)
5) Trot, extended trot, trot.
6)
7)
8)
9

M Back
I Lﬂpﬂl
I Fii Lope
= mm = Trot
S = Fyi Trof
iEEEmEEEEEE walk

a Lead change

flying/simple
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Stand 12/2017

Pattern RR #3: LK 4/5 A/B LK4B
Arenagrofie: mind. 20x40m
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1) Walk

2) Walk over, walk.

3) Stop, 360° turn left or right.

4) Back.

5) Trot

6) Extended trot, trot. AAAA  Back

7) Lope left lead. —

8) Extended lope, lope. ——
9) Trot. remaim e et
10) Lope right lead. @ Lead change
11) Trot, stop. flying/simple



KNL
Schrijfmachine
LK4B


Stand 12/2017

Pattern RR #8: LK 4/5 A/B LK5
Arenagrof3e: mind. 20x40

b

o o —

. Walk

. Trot

. Stop, Back

. Sidepass right 72 way
. Walk over

. Trot

. Ext. Trot, Trot

. Lope left lead

. Ext. Lope left lead

OCOoONOOOGDWN-

10. Lope left lead [N
11. Trot —
12. Lope right lead p—
13. Trot, Stop =" = Tt

snmnmmmnnnn Walk

Lead change
flying/simple
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Stand 12/2017

Pattern RR #2: LK3 A/B

Arenagrofie: mind. 20x40m

MANNSCHAFTEN

Start

1) Walk.

2) Extended trot, trot.

3) Lope left lead one circle,
lope left lead.

4) Leadchange.

5) Lope right lead.

6) Extended lope.

7) Trot corners.

8) Trot over, trot.

9) Stop, sidepass left.

10) Walk, stop.

11) 360°turn right or left, back.

P Back
| O
I Ext Lope
- mm = TrOt
W Eyi Trot
IEEEEEEEEEER Wa|k

'a. Lead change
flying/simple
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Stand 12/2017

Pattern RR #2: LK 1/2 A/B sen. Quali JACKPOT

Arenagrofie: mind. 20x40m

N

1) Extended walk.

2) Walk over, walk.

3) Stop, 360° turn left.
4) Lope left lead.

5) Stop, 180° turn right.
6)
7)

Lope left lead, lead change.

Lope right lead, extended
lope.

8) Trot small circle.

9) Extended trot.

10) Stop, back.

P Back
——— O
NS it Lope
= mm = Trot
= o i Trof
IEEEEEEEEEE w,alk

Lead change
flyimg/simple
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Horse & Doqg Trail LK 1-2 2016#1

Pferd & Reiter

Hund

(=

An der Pylone anhalten.
Walk zu 2.

Hund ableinen.
Hund bei Fufd.

Walk iiber die Briicke, wenn Hund sein

Ziel erreicht hat und dort im
Platz liegt.

Wahlweise am Podestli. oder re.im

‘Walk vorbei reiten.

Hund voraus iiber die Briicke zum Podest
schicken. Hund auf Podest ablegen.

Hund bei Fufs aus der Bewegung.

Tor beliebig 6ffnen, durchreiten,
weit 6ffnen.

Tor schliefien.

Walk zu 10,

Lope zu 3. Hund bei Fuf.

3{Lope over. Hund bei Fuf iiber die Stangen.
Jog zu 4. Hund bei Fufi.

4]og Slalom. Hund bei Fufi.
Jog zu 5. Hund bei Fuf2.

5|Anhalten. Hund zur Pylone schicken.
Turn, Back up " L", Turn. Hund Platz an der Pylone.
Jog zu 6. Hund bei Fuf2.

6]Jog over. Hund bei Fuf® iiber die Stangen.
Jog zu 7. Hund bei Fuf.

7] Jog li. oder re. am Sprung vorbei, Hund springt iber den Sprung,
Jog zu 8. Hund bei Fufs.

BlJog over. Hund bei Fufd mit durch das Quadrat.
Lope. Hund bei Fufd.
Walk zu 9. Hund bei Fufi.

9 Hund in Box ablegen.

Hund durch das Tor rufen.
Hund an Pylone ablegen.
Hund bei Fufs.

10

Anhalten, absteigen.,

Hund anleinen.

Erklirung:

Podest sollte die Mafie 80 cm x 120 cm nicht
unterschreiten und ca. 10 cm bis 30 cm hoch sein
{ Europallette oben geschlossen o. 4.).

Sprung sollte 20 cm bis 40 cm hoch sein

( erhohte Stange, Cavaletti, 0.4.).

ewyr

Erste Westernreiter Union
Deutschiand e\
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Horse & Doqg Trail LK 3-5 2016#1

Pferd & Reiter

Hund

fuy

An der Pylone anhalten.
Walk zu 2.

Hund ableinen.
Hund hei Fufi.

Walk aber die Bricke, wenn Hund
sein Ziel erreicht hat und dort im
Platz liegt.

Wahlweise am Podest li. oder re.im
Walk vorbei reiten.

Hund voraus dber die Bricke zum
Podest schicken.

Hund auf Podest ablegen.

Hund bei Fufd aus der Bewegung.

Hund bei Fufs.

weil 0ffnen.
Tor schlieffen.
Walk zu 10.

Jog zu 3.

3|]og over. Hund bei Fufi iiber die Stangen.
Jog zu 4. Hund bei Fufi.

4|Walk Slalom. Hund bei Fufs.
Walk zu 5. Hund bei Fufd.

5|Anhalten. Walk in, Back Up, Walk out, |Hund zur Pylone schicken,
Walk zu 6. Hund ablegen an der Pylone.

Hund bei Fuf3.

6|]og over. Hund bei Fuf iiber die Stangen.
Jogzu 7. Hund bei Fuf.

7|Im Jog li. oder re. am Sprung vorbei.  |Hund springt Giber den Sprung.
Jog zu 8. Hund bei Fufs.

8|]og over. Hund bei Ful8 mit durch das Quadrat,
Lope. Hund bei Fufi.
Walk zu 9. Hund bei Fufd.

9|Tor beliebig 6ffnen, durchreiten, Hund an Pylone ablegen.

Hund durch das Tor abrufen.
Hund an Pylone ablegen.
Hund bei Fufd.

10

Anhalten, absteigen.

Hund anleinen.

Erklarung:

Podest sollte die Male 80 cm x 120 cm nicht
unterschreiten und ca. 10 cm bis 30 cm hoch sein
( Europallette oben geschlossen 0. a.).

Sprung solite 20 cm bis 40 cm hoch sein

( erhdhte Stange, Cavaletti, 0.4.).
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Erste Westernreiter Union
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