§ 7606 Western Riding-Pattern 5 (empfohlen fiir kl. Arenen)

WR LK 1-3A

Start

1) Schritt, Ubergang zum Trab zwischen den ersten beiden Markern,
Trab uber die Stange.
2) Ubergang zum Linksgalopp vor dem letzten Marker, Galopp an der kurzen Seite.
3) 1.Galoppwechsel auf der Linie.
4) 2.Galoppwechsel auf der Linie.
5) 3.Galoppwechsel auf der Linie.
6) 4.Galoppwechsel auf der Linie.
7) ).Galoppwechsel mit Seitenwechsel.
8) Galopp uber die Stange.

9) 2 Galoppwechsel mit Seitenwechsel. NANAAS Rickwirts

10} 3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel. — GalOpp

11) 4.Galoppwechsel mit Seitenwechsel. o= e == Trab

12) Mitte der kurzen Seite abwenden, wenmsns mm: KA
stop auf Hohe des Mittelmarkers, =} ::"“"
Ruckwartsrichten mind. 3m.







Pattern 1
LK1-2

. Einreiten, Hund an ableinen , Leine auf die Tonne oder wenn keine Tonne

vorhanden auf den Boden bei Pylone legen, Walk, Hund bei Fufy

. Tor, Hund ablegen, Tor 6ffnen, Durchreiten und Anlehnen des Tores. Nochmaliges

Offnen des Tores, Hund nachkommen lassen, Hund darf stehen und ausweichen,
Tor SchlieRen, Jog, Hund bei Ful}

. Jog over, Hund bei FuR

. Walk in Box, Stop, Hund in Box daneben (jeweilige bei FuBseite) ablegen, 360°

Drehung nach rechts, Walk out mit Hund bei FuB}, Jog, Hund bei FuR®

5. Walk, Hund ber den Sprung, Reiter daneben vorbei.

6. Walk, Slalom und walk over, Hund bei Fuf

7. Hund Uber die Briicke vorausschicken, Reiter folgt direkt, nach der Briicke Hund
bei Ful

8. Lope, Hund bei Fuf3, Stop

9. Hund ablegen, Back up, Hund abrufen, Walk zur Tonne bzw. Pylone

10.Stop an der Tonne bzw. Pylone, Absteigen, Hund anleinen, Pferd und Hund
rausfiihren

LOBEN ;-)
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WALK /TROTT - PATTERN wr:NR1-03/2017

1) LEASH OFF (ABLEINEN ) HD-TH LK 3-5

- an der PYLONE ableinen.

2) ;

- Walk bis zur nachsten Pylone mit Hund bei Fuss .

- Hund an der Pylone ins Sitz oder Platz . Hund wartet.

- Walk bis zum Tor. Tor 6ffnen (mit rechter oder linker Hand ), Hund abrufen, damit er
durch das Tor geht und in die Box schicken, an der er Sitz oder Platz machen soll.
Tor schliesen.

- Walk Richtung Box, Hund dort abholen und mit Hund bei Fuss zu den Stangen.

3) JOG-OVER- und SLALOM -Walk/Jog

- Jog Over , Hund bei Fuss.

- Walk im Slalom um und zw. Stangen mit Hund bei Fuss.

- Jog, Walk-In-Stop mit Hund bei Fuss. Hund ins Sitz oder Platz positionieren. Hund
wartet dort (zwischen den Stangen )

4) WALK OVER - WALK-IN-TURN

- Im Walk tiber die Stange . Turn 360 Grad (Re oder Li) zwischen den Stangen.

- Weiter im Walk Gber die nachste Stange - dann Hund abrufen. Weiter im Walk mit
Hund bei Fuss.

5) JUMP (HURDE)

- Jog mit Hund bei Fuss

- Jog zur Hiirde, Hund uber die Hirde springen lassen. Je nachdem, ob der Hund
rechts oder links gefiihrt wird , reitet der Reiter seitlich an der Hiirde vorbei, wahrend
der Hund lber die Hirde springt.

6) BRIDGE (BRUCKE)

- Jog dann Walk zur Briicke , Stop vor der Briicke.

- Zur Auswahl : a) entweder den Hund uber die Briicke aufs Podest schicken.
Reiter folgt sobald der Hund das Podest erreicht hat und dort Sitz oder Platz macht.
Hund wartet auf dem Podest.

- oder b) Hund vor der Briicke ins Sitz oder Platz. Hund wartet. Reiter liberquert die
Briicke , ruft dann den Hund ab und schickt den Hund aufs Podest. Hund ins
Sitz oder Platz . Hund wartet auf dem Podest.

7) BACK

- Walk zur Stangengasse. Reiterpaar riickwarts durch Stangengasse. Dann Hund vom
Podest ins bei Fuss rufen. Walk zur Pylone mit Hund bei Fuss

- Absteigen um den Hund anzuleinen. Gemeinsam die Arena zu
Fuss verlassen.

]

NICHT VERGESSEN: Lécheln , sich freuen und verdammt stolz ) A ; / ‘J
auf das Dreiergespann sein !!! ;-) :-) :-) ) " f-..,/l.s \
2\

A * )
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Hunt Seat Equitation

- ©

1.Sitting trotAto B

2. At B posting trot circle to the
right around B on the left diagonal
3.At B canter on the right lead to
and in a circle around C

4. At C perform a simple lead
change and continue to D
5.5topatD

Trot w= = -

Extended Trot — — —
Canter
Leg Yield ‘ I \ [1]

Lead Change ":_
b 3333
Marker

Sidepass o - -



Trail Kat. C LK 3A
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. Tor

. Jog Over

. Lope Over

Walk In, Back Up, Walk Out

. Sidepass rechts

. Jog In, 360° Drehung links, Walk Out
. Walk Over, Briicke

Back Up
Walk

Jog

Lope
Wechsel
Erhohung




Trail

Kat. C LK 1/2
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1. Tor Back Up
2. Jog Over sessssssnns Walk
3. Lope Over - = = Jog
»;. \Shgll\ In, Ba(}:]k Up, Walk Out Lo‘_pc
. dldepass rec s
6. Jog In, 360° Drehung links, Jog Out l>A<l lwr;gﬁﬁ:
7. Walk Over, Briicke a g




Ranch TH LK 1-3

2. Jog in, Sidepass rechts

8. Regenjacke anziehen

EREINTIIONET]  CESTRASTRAT I Ry

Q% 1. Tor vorwérts durchreiten

@ Erstellt: 1.B.
®
. . é Stare .. Walk

°
o @ 8 a. Regenjacke ausziehen



§7835 Reining-Pattern 11 RNLK1-3 A

Judge‘i s - 3
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im Trab zur Mitte der Bahn. e— G
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

NAAAS  fickwans

——— TG

4 Spins links, verharren,

4 Spins rechts, verharren.

3 Zirkel Galopp {rechts), 1.klein und langsam, 2.43.grof und schnell,
Galoppwechsel bei X.

3 Zirkel Galopp {links), 1.klein und langsam, 2.43.groff und schnell,
Galoppwechsel bei X.

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down auf der
Mittellinie, sliding stop hinter dem Endmarker, rollback rechts, kein Verharren.
Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem Endmarker, rollback links,
kein Verharren.

Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem Mittelmarker,
Rickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3m, verharren.

Der Reiter muss das Kopfstick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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§7842Reining-Pattern 1 (nur fir lK4) RN LK 4A/B + GH

' Judge -

Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe
aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1
2)
3)
4)
5)

6)

NAAAS Rucwans
Galogo
- an w== Tabd

2 Zirkel Galopp (links), stop bei X, Verharren,

2 Spins links, verharren.

2 Zirkel Galopp (rechts), stop bei X, Verharren.

2 Spins rechts, verharren,

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der
langen Seite, stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
roliback rechts, kein Verharren.

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der
langen Seite, stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Ruckwartsrichten mind. 3m, verharren.

Der Reiter muss das Kopfstick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Pattern RR 2017 #3: RR LK 1-3A
(auch fiir Hallen und Platze 20x40m geeignet)
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1) Walk, stop.

2) Sidepass right.
3)walk, stop. back.
4)Trot,

5} Extended trot, trot
6) Lope left lead

7} Extended lope, lope.
8) Lead change.

9) Lope right lead

10) Trot comers

11)5top, 360" tum leftor rght walk, stop.

SWor

A e Ywon

03/2017

NAAS  Back
— |
I Ext lope
- s e Trot
— W Ext Trot

TEEERERRR . W

e Lead changs

flyi ng/fsi mple
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Pattern RR 2017 #1: LK 4/5 A/B + LK3/4B + GH
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2pWelk. NAAAS  Back

2} Stop, tum 360" each direction erther way fist

) Trot. — | 0

4} Extended trot, trot small circle. I ! lope

5) Lope right lead, extended lope, lope. - ass s Trot

6) Trot.

7) Lope left lmad. " Bxt. Trot

B)Trmulk IRARAREREAEES mlk

10) Stop. back. e Lead changs
flying/simple
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SHH LK 1/2 A/B + LK 1-3A
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Showmanship at Halter LK 4/5 A/B

:

==
-

LbEbdbbnba

'?...._........-......._......- =¥

.
 ?
\
1
I
!
'
”
-

-
i — ol —

-
-~
Y

-:

e e e e s e o O S TR e e — e b ssEElsEEREEE
——

|_____

Gri2an ba A darn nazh B Im Jog

Ueargang Soivitt bl vor der Riehtar - Sat Up

Back up 8 E dany ane Hintarandemendung rechts 1 44 wal harun -
Sohitt Bk C - aowendan ung an|pgger. ENd 2Rl v J2q Etop oal O

15



SW

Grsme Westorneever Unioa

12/2017

Pattern SUHO 2018 #3: SUHO LK 1/2A
(Empfohlen fiir Hallen odgr Pldtze ab 20x40m)
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1) rope gate over pole (TH)

2) jog over, jog in, stop (TH)

3) walk in, 360° turn either way, walk out (TH)
4) trot, extended trot, stop (RR)

5) turn 360° (each direction either way first (RR)

6) walk, lope left lead RR)
el auf der Linie (WR)

tenwechsel (WR)

7) Galoppwe
8) Galop
9) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR)
0) 2 Zirkel Galopp (rechts), 1. groR und schnell, 2. klein und langsam (RN)
11) Rechtsgalopp, run down entlang der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, rollback links, kein Verharren (RN)
12) Galopp {links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der langen Seite, sliding stop mind.
6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Ruckwartsrichten mind. 3m, verharren. (RN)

MNAAS Back
e Lope
— e == JOg/Trot

sssnwnnnnn Walk

e Lead change

flying/simple
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Trail Greenhorse, WalkTrot
T = Galopp = Trab
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Jog Over
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Walk In
180° rechts
Walk Out
Briicke %
Tor
¥ Start ! : Ende¥yr
. -

1. Bricke

2. LopeOver seesesssesses Walk

3. Jog Over

4 BQCkUL ===e-e- Jog

5. Jog Over

6. Walk In, 180° rechts, Walk Out Lope

7. Tor
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Trail in Hand (Gal. = Trab)

Bricke

----w am ?

Jog Over

Walk In
180° rechts
Walk Out
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Y¥-Start : Endeds-
. —
1. Bricke eeens Walk
2.lope  me=e== Jog
3. Jog Over Lope
4. Back Up
5. Jog Over

6. Walk In, 180° rechts, Walk Out

7. Tor
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TrailLK 4A+4B
Trail 3/4 B
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i Jog Over Walk In
: 360° links
% Walk Out
Briicke
Tor
¥Start -  Ende¥s
. -
1. Brucke
2. JogOver  iiieesessssss Walk
3. Stop. Sidepass rechts
4 Backvp - m==ese- Jog
5. Jog Over
6. Lope Over Lope
7. Walk In, 360° links, Walk Out
8. Tor
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U40-Trail 2 Rickoirs A o e e

Tor

. Jog Over

. Gegenstand umsetzen

. Jog- In, 360° rechts, Walk-Out

. Sidepass rechts, Back Up, Sidepass links
. Briicke

DB LN -

Ende der Priifung

3
Gegenstand
umsetzen

"N @O

Cjc
202
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T 4 |
Jog In
cjc 360° rechts
g g clc Walk Out :
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5 TEEE e g [
Sidepass rechts -— = -
Back UP

Sidepass links
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! ! 1
Briicke H Tor

Ende Start =



Western Horsemanship LK 1A, 2 A
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Von A nach B Schritt

Bei B Rechtsgalopp um B weiter zu D

Zwischen B und D einfacher oder fliegender Galoppwechsel
Linksgalopp um D

von D nach C Trab, um C

von C nach E extendes Jog

bei E anhalten, eine Pferdeliinge rilckwiirts
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Western Horsemanship LK 3A
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Von A nach B Schrirt

Bei B Rechsgalopp um B weiter bis C

Von C nach D Trab, um D

von ) nach E Linksgalopp

Bei E anhalten, eine Pferdeliinge rilckwarts, danach 180°
Hinterhandwendung nach rechts
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WHS LK5A/B+4A/B + LK 3/4B
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r 1. Walk Jog,
2. 1/4 JogvolteLopezirkel, Ubergang Jog,
VWV Back Up 3. Stop

e e | 4.Back up, 270° HHW links,
Lope 5. Jog, Walk out

>4 Wechsel
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U 40 Horsemanship 1~ +GH
Beginn an Pylone A mit Schritt
Auf Hohe B antraben, Trabum Bund C bisD
Auf Hohe D angaloppieren
Auf Hohe C Jog
Bei A anhalten
Back Up, Ende
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Walk-Trot Horsemanship Jugend/Erwachsene
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1. Schritt beo A antraben weiter um B und C
2. Bei D Slalom bis E - Ubergang zum Schritt Volte um F
3. Bei E antraben ~ geradeaus bis A -~ Stop und Backup - zurlick ins Line up
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