Reining

Western Riding

Superhorse

JUPF Basis

JUPF Tralil

JUPF RN

WCH

Ranch -Riding

Regelbuchpattern

LK 1/2 AB
LK 1/2 jun
LK 3 AB

LK 4 AB
M-LK 1/2 AB
M-Lk 1/2 jun

LK 1A

LK 2/3 AB
LK 1/2 jun +B
M- LK 1/2 AB
M-LK 1/2 jun

LK 1/2 AB
M-LK 1/2 AB

4 jahrig
5 jahrig
4 jahrig
5 jahrig

4-5 jahrig

LK 1/2 AB
M-LK 1/2 AB

LK 1-3 AB
LK 4 AB
M-LK1/2 AB
M-LK 1/2 jun

#8
#4
#11
#12
#4
#5

#3
#3
#6
#4
#7

#3
#2

#3
#3

#1
#1

#1

#3
#2

#13
#17
#1
#1
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Showmanship at Halter

LK1A,LK2A,LK1B,LK2B

i ,:' B
]
Be ready at A. E
v (A
1. Walk A to B,
2. Stop at B and perform a 360 degree turn.
8. Trot until even with Judge. )
- > . Walle ======--
b. Stop and perform a 90 degree turn; set up for
inspection, Trot -_T_-_:,-
5. When dismissed, back to C. Back 45555

6. Perform a 270 degree turn and trot straight away, Marker /g

Trot back to the warmup area
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Showmanship at Halter

QLK1/2A,QLK1/2B
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Be ready at A, \\
A Y
— . . \ .
L. Trot to the muddle of your pattern. % A
2, Wialk a circle to the left. N\
3. Trot a square to the right —
. Continue to trot towards the Judge.
5. Make a corner as you ill}l'lflJil(.‘h the .|Hdgl.‘ and trot at Walk ----=---
least twao horse lengths past the Tudge Trot —— e
6. Back past the Judge. Y
;| -
7. Performa 1 1/2 turn. Back 45555
&, Back to the Judge Marker B

9, Perform a 1 3/4 turn and set up for inspection Judge o
10. When dismissed, exit at a walk.

Trot back to the warmup area
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Showmanship at Halter

LK3A/B,LK4A/B,LK5A/B

———————— e

Trol == ===
back 43333
1.Trotfrom Ato C. Marker
2.Stop and back to B.
3.Perform a 270 degree turn and walk to the Judge, Judge o

4.Stop and set up for inspection.
5. When dismissed perform a 90 degree turn and trot

back to Wartnup area
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Western Horsemanship

LK1A, LK2A,LK1B,LK2B

| N

Start
WARM UiF AREA

1Be reacy az A lope right lead 5Walk. stop, | A ey

lead champe , lope left lese. 6. Back one horze length — 50

2iog mmen 7.360° turn {opto/1 ) It 002

Jlope leftlead . lead change . E.En jogto D, mop : _'-‘_- Jog

boperightlesd =~ esessees byl
A

4 Lope right iead srownd C, ‘Walk to warm up area. B Lemgcrangs
PG, Emipie:
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Bei & aus dem Stand Jog Wall ~ m===e-
Bei B Lope right, um C log -
Zwischen B und C Walk Lope —
Auf Hahe B Lope left, um D
Bei & Jog, um E Back \\/\//\J
Bei & Stop, 360° HHW (opt. re/fli), Pferdeldnge Back
HHW
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Western Horsemanship

LK 3/4 B, LK 4A
LK SA/B

——

i g

Ingeolts um B
Bei € Lope, um D
Dmenach Jog bis A

Bar & mus dem Stand Wak oex 5

Stop, 1 Flerceilinge Back

LLLRLE L LE DL L LR L L LR L] I-I'-I-I" il

o
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=
y

Lope
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03/2015 ;\““::'

Lot Whosbeenrestes L

Q-Pattern 11: WHS LK 1/2 A/B

1 2 1

Start
’ WARM UP AREA

1.Be ready at A, lope right lead, 5.Walk, stop. MNANAY Bock

lead change , lope left lead. 6.Back one horse length. —— 0D

2.Jog, stop. 7.360° turn (opt. r/l). — xt. LOpe

3.Lope left lead , lead change, 8.Ext. Jog to D, stop. - :zoi ,

lope right lead [R—— V\)/(a'lkog

4.Lope right lead around C. Walk to warm up area. a Lead change
flying/simple
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THLK1/2 A/B

:

\YAY)
I
* |
:: ]
H Y
Start ‘0..."_‘, ¢
(aus dem
Stand)

© Erstellt V.S.

Mww Back
— Lope
— — Jog

ssmmmEn Walk

LN HWNPE

Walk over, Briicke
Turn 540 (re.o.li)
Walk over, Briicke
Jog over
Sidepass li.

Back

Walk, Lope over
Jog over

Tor
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THLK3A/B

NG WN R ‘ |

Start
(aus dem
Stand)

© Erstellt V.S.

Back
Lope
Jog

Walk

Walk over, Briicke
Turn 360 (re.o.li)
Walk, Jog over
Sidepass li.

Back

Jog, Lope over
Jog over

Tor
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THLK4 A/B

Start
(aus dem
Stand)

© Erstellt V.S.

Back
Lope
Jog

Walk

NG WN R

Walk over, Briicke
Turn 360 (re.o.li)
Walk, Jog over
Sidepass li.

Back

Walk, Jog, Lope over
Jog over

Tor
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Pattern 4

TRAIL 20 x 40
JUNIOR HORSE

==,
~\
A

JOG A

a 6.

JOG OVER
POLES

1
L4
v 4.
1 7 LOPE OVER
. . POLES (RL) A 5.
1
1 JOG OVER
' POLES JOG THRU
' SERPENTINE,
—_— JOG OVER
1 POLES
L}
—_—
1
]
—_—
1
v

8.

WALK INTO
BOX, 360

O

EITHER WAY,
WALK OUT
BOX

9.

WALK OVER
BRIDGE

WALK
OVER
POLES

10.

FINISH

+ POLES

3.

JOG OVER jogGg

A\
‘
S
A3

.
A S

4

GATE: LH RIDE
THRU CLOSE

BACK THRU POLES

TRAIL COURSES
JOG OUT CHUTE.

DESIGNED
BY TIM KIMURA
COPYRIGHT2014

2.
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Pattern 6

TRAIL
SENIOR HORSE

A

K LOPE (LL) A
W 6 LOPE OVER . ===
A = POLES (LL) '
1
)
"
i | JOG .
| - cmm=
N
' LOPE OVER
JOG 7- POLES (RL) 5_
1
: JOG OVER
1  POLES JOG THRU
' SERPENTINE,
' POLES
|
—
1
]
e
[ |
\ 4

FINISH

WALK INTO 3 .
BOX, 360
EMHER wWAY, "\ "%%SI‘E’:R JOG
WALK OUT .
BOX )
/
9 A
[ ] Xk’ &
WALK OVER .
BRIDGE GATE: LH RIDE
THRU CLOSE
BACK THRU POLES
TRAIL COURSES
1 0 ‘c',v\’;é‘RK DESIGNED 2 JOG OUT CHUTE.
. POLES BY TIM KIMURA

COPYRIGHT2014
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Qualipattern H&D 2015
#1:LK1/2 A/B
-——
,
’ N
/

oW os/2015
P ———— Lope
Jog

sammmns Walk

Mww Back

i 5.Hund Box, Bridge,
l Hund nachholen

4. Jog Slalom,

\ H.b.F
~

—
e S -
—
b B

a ——

*
S SE—
.
ep— 3. Walk Over,

Back

2. Hund Box, 360,

O

O

PPRLLEL L ufln
o*
>

*

N .
. .y
0. L] -e
. : N
"tamssssssssmmEEEEE EEssEEEEEEES -
. .
. v
. g

6. Lope
over, H.b.F.

-
e
l ﬁ.-:ﬂ:g-uver
I —
|
|
- e

SEEE S

[]
|
I
( 7.Jog, Hund
Sprung
N

~

e e

\
-

*
.
»
G
Q

LIS
o .
D
*
.
Yagus®

9. Hund Box, Tor,
Hund nachholen

und Box oﬂ:«o

wumg
** ., .

1. Anfang: Ableinen
Ende: Anleinen

A

.
.
*
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Qualipattern H&D 2015

oW

Lrame Wetteeresiter o

#1:LK1/2 A/B
Beschreibung der Ausfiihrung

1.

wartet

Walk, aus der Bewegung Hund in eine kleine Box
schicken und Sitz o. Platz machen lassen.
Walk in die Box 360° Turn (rechts o. links).

Walk out an over.
Back up aus dem Hindernis raus.
Hund bei Ful’ rufen.

Jog Slalom

Vor der kleinen Box anhalten.

Hund in die kleine Box schicken und Sitz o. Platz
machen lassen.

Rechts o. links an der Box im Walk vorbei und tiber
die Briicke im Walk.

Hinter die Pylone stellen mit Blickrichtung zur
Briicke.

Hund abrufen, damit er Gber die Briicke ins Bei FuRl
kommt.

Lope over.

Jog, Hund Uber den Sprung schicken, am Sprung
rechts o. links vorbei reiten.

Jog over.

Vor der kleinen Box anhalten.

Hund in die kleine Box schicken und Sitz o. Platz
machen lassen.

Rechts o. links an der Box im Walk vorbei bis zum
Tor. Tor 6ffnen, Hund abrufen, damit er durch das
Tor geht und in die kleine Box schicken, in der er Sitz
0. Platz machen soll.

Tor schlielen.

Walk an der Box rechts o. links vorbei, Hund in der
Bewegung bei FuRB rufen und zur Pylone weiter
reiten.

05/2015

Am Anfang: wird abgeleint.
Am Ende: wird angeleint.
(Wertungen ergeben einen
Gesamtwert)

Geht in die Box und wartet da im
Sitz o. Platz (je nach Kommando).

Geht in die Box und wartet da im
Sitz o. Platz (je nach Kommando).
Bei FUR kommen.

Bei FuRB

Geht in die Box und wartet da im
Sitz o. Platz (je nach Kommando).

Uber die Briicke ins bei FuR
kommen.

Bei FuR.

Bei FuR, Uber den Sprung springen.

Bei FuR.

Geht in die Box und wartet da im
Sitz o. Platz (je nach Kommando).

Durch das geoffnete Tor laufen.
Geht in die Box und wartet da im
Sitz o. Platz (je nach Kommando).

Bei FuR.
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